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> Aulas Passadas_
Formato do curso:  

• 60% prova + 40% trab >= 5 

!

Apresentações gerais sobre 
tecnologias 

• P2P,  técnicas cracker e de 
segurança, servidores de jogos 
multiplayer, redes em HPC 

!

Introdução ao Linux: 

• Instalação, comandos 
iniciais 

Wiki: 

wiki.nosdigitais.teia.org.br/RC 

• Assinar a wiki 

• Diversos recursos 
importantes



• Programação para redes 

• Linguagem C, um pouco de Python:  

• Internet, TCP/IP, Wireless, p2p 

• Interconexões para high performance computing 

• Network Hacking: theory, tools & programming 

• Demais tópicos de interesse dos estudantes

> Ênfase do curso_

médio nível



Livro:  

Kernighan & Ritchie - The ANSI-C Programming 
Language 

wiki.nosdigitais.teia.org.br/Literatura_recomendada_pela_equipe

> Revisão de C_



> C + UNIX_

Livro:  

The UNIX Programming Environment 

wiki.nosdigitais.teia.org.br/Literatura_recomendada_pela_equipe 

Tutorial:  

Learning the Unix Programming Environment     <— faça!! 

wiki.nosdigitais.teia.org.br/LUPE



Bibliografia

Steven’s 
Unix Network Programming 1 

TCP/IP Illustrated 
!

>> Livros para visão geral 
>> Livros de internet hacking 

Veja seleção em: 
wiki.nosdigitais.teia.org.br/RC

http://wiki.nosdigitais.teia.org.br/RC

